
Дополнительная общеразвивающая программа«Бэкстейдж-профессии в видеопроизводстве, анимации идиджитал»
Программа проводится совместно с партнером: АНО “АртМастерс” (Национальныйоткрытый чемпионат творческих компетенций ArtMasters)
1. Направленность: художественная
2. Краткая аннотация содержания программ.

Программа осуществляется в форме учебно-творческого проекта, в ходе которогообучающиеся объединяются в команды, моделируя реальные ситуации профессиональнойдеятельности в сфере производства цифровых продуктов, художественного, музыкальногоили анимационного фильма, и создают совместный творческий продукт под кураторствомэкспертов Чемпионата – ведущих специалистов по соответствующим компетенциям.
3. Основные события программы:
Модуль 1. АнимацияЭтапы создания мультфильма. Аналоговые техники.Раскадровка. Монтажные фразы.Роль художника-постановщика в создании анимационного фильма.Производственный план по раскадровке и его оптимизация.Базовые законы анимационного движения.Основы Adobe Premiere. Ритм, паузы и движение в монтаже.Модуль 2. ВидеопроизводствоСъемка видео и фотографии как коммерческого продукта.Препродакшн.Модуль 3. Проектирование цифровых продуктов.Этапы и фреймворки проектирования цифровых продуктовМодуль 4. Визуальное проектирование.Пользовательские сценарии и структура сайтаСоздание прототипаИзображения в цифровом дизайнеМодуль 5. Обработка видеоматериала.Видеопродакшн.Постпродакшн.Зачетное занятие.


