
1 
 

 

 

ПОЛОЖЕНИЕ О КОНКУРСНОЙ ПРОЦЕДУРЕ ОТБОРА ДЕТЕЙ  

НА УЧАСТИЕ В ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЕ  

«Юниормастерс – мир профессий креативных индустрий» 
 

1. Общие положения 

1.1. Данное Положение определяет порядок организации и проведения конкурса на 

участие в ДОП «Юниормастерс – мир профессий креативных индустрий», реализуемой 

совместно с МДЦ «Артек» (далее – Конкурс), порядок участия в Конкурсе и определения 

победителей Конкурса. 

1.2. Цель Конкурса: выявление новых и поддержка наиболее достойных участников, 

добившихся успехов в компетенциях по креативным индустриям – анимация, мобильное кино, 

керамика, гончарное дело и «модельер-конструктор» и успешно выполнивших конкурсные 

задания настоящего Положения, для поощрения путевкой на тематическую смену 2024 года в 

МДЦ «Артек», в рамках которой будет проводиться ДОП «Юниормастерс – мир профессий 

креативных индустрий».  

1.3. Организатором Конкурса является Некоммерческое партнерство «Ассоциация 

участников рынка артиндустрии» (далее – Организатор).  

1.4. Партнером Конкурса является МДЦ «Артек». 

1.5. Настоящее Положение подлежит открытой публикации на официальном сайте 

Организатора Конкурса https://industryart.ru и Партнера Конкурса http://artek.org с момента его 

утверждения. 

1.6. Участие в Конкурсе бесплатное. 

2. Условия участия 

2.1.Для участия в Конкурсе принимаются дети в возрасте с 11 до 17 лет. 

В соответствии с Правилами приема детей в МДЦ «Артек» (http://artek.org/informaciya-

dlya-roditelyay/kak-poluchitsya-putevku-v-artek/) в летний период принимаются дети с 8 до 17 

лет включительно, которым до окончания смены, на которую они направлены, не должно 

исполнится 18 лет, а в период учебного года – дети, обучающиеся с 5 по 11 классы средней 

общеобразовательной школы. Соблюдение возрастных ограничений для пребывания в МДЦ 

«Артек» в летний и учебный период обязательно. Ребенок может направляться в МДЦ 

«Артек» не чаще одного раза в год, независимо от типа квоты: тематической, региональной, 

специальной или коммерческой. 

2.2. В конкурсе на добровольной основе принимают участие обучающиеся, 

граждане Российской Федерации, а также граждане иных государств независимо от места 

жительства, благополучных по эпидемиологической ситуации (далее – Участник), 

проявившиеся выдающиеся способности в области креативных индустрий (анимация, 

мобильное кино, керамика, гончарное дело и «модельер-конструктор»), что подтверждается 

дипломами и сертификатами к заявке в соответствии с приложением 1, включая дипломы 

призеров и победителей всероссийского этапа «Чемпионата Юниормастерс. Креатив». 

2.3. Конкурс проводится среди персональных и коллективных участников. 

2.4. Конкурс проводится в два этапа (отборочный тур и финал) в следующие сроки: 

− с 1 марта до 15 сентября 2024 года – осуществляется прием заявок и 

выполненным конкурсным заданием отборочного тура для участия в отборочном туре 

− до 20 сентября 2024 года - проводится экспертиза заявок и выполненных 

конкурсных заданий, на основании оценок экспертов составляется рейтинговый список 

участников в кожной компетенции отдельно. В финал проходят 10 команд, занявшие первые 

10 мест 
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− с 23 октября до 26 октября 2024 года – проведение финала в формате онлайн 

− до 5 ноября 2024 года – подведение итогов конкурса и объявление победителей 

и призеров. 

2.5. Регистрация участников отборочного тура Конкурса осуществляется путем 

подачи заявки: направления пакета заявочных документов (п.3) на электронный адрес 

juniorcreative@mail.ru не позднее последнего дня отборочного тура Конкурса.  

2.6. Подача заявки на участие в Конкурсе осуществляется представителем участника 

(далее – Заявитель):  

2.6.1. В категории «персональный участник» - родителями участника (законными 

представителями и/или лицами их замещающими); 

2.6.2. В категории «коллективный участник» - руководителем коллектива/группы, или 

уполномоченным лицом от организации (копия решения организации с отметкой согласия 

родителей Участников на участие в Конкурсе прикладывается к заявке). 

2.7. Оформленная заявка установленного образца (приложение 1, 2), по умолчанию 

подтверждает: ознакомление Заявителя с настоящим Положением и добровольное согласие на 

сбор, хранение, использование, распространение (передачу) и публикацию персональных 

данных участника, а также результатов его работ, в том числе в сети Интернет, и 

подтверждается личной подписью Заявителя.  

2.8. Перед подачей заявки на участие в Конкурсе Заявитель обязан ознакомиться с 

порядком приема детей и правилами их пребывания в МДЦ «Артек», указанными на 

официальном сайте https://artek.org/ в разделе «Информация для родителей», для 

последующего их выполнения. 

2.9. Ограничения по участию в Конкурсе: 

для участия в Конкурсе Заявитель может представить только одну заявку на участника; 

количественный состав группы (команды, коллектива) не должен превышать 2 

человека для компетенций «мобильное кино», «анимация», «керамика» и 1 человека для 

номинаций «гончар» и «модельер-конструктор»; 

по медицинским противопоказаниям для направления в МДЦ «Артек» согласно 

информации, размещенной на сайте https://artek.org/informaciya-dlya-roditelyay/medicinskie-

trebovaniya/.  

2.10. Все предоставленные Заявителем документы и заявка, подлежат проверке 

Организатором Конкурса на соответствие действительности указанных в них данных. 

2.11. Заявитель не имеет права оказывать какое-либо воздействие на представителей 

экспертной комиссии, на результаты Конкурса и процедуру его проведения. 

2.12. В случае нарушения правил проведения Конкурса участником, Организатор 

может отказать ему в дальнейшем участии в Конкурсе. 

3. Порядок участия в Конкурсе 

3.1. Заявочные документы направляются в сроки не позднее последнего дня 

отборочного тура Конкурса на электронный адрес juniorcreative@mail.ru отдельными 

вложенными файлами в виде скан-копий в формате jpg или pdf. 

3.2. Пакет заявочных документов содержит следующие обязательные документы: 

3.2.1. В категории «персональный участник»: 

Заявка-анкета установленного образца (Приложение 1). 

Документ, подтверждающий личность участника (свидетельство о рождении либо 

паспорт, в зависимости от возраста Участника). Для участников, проживающих за рубежом и 

mailto:juniorcreative@mail.ru
https://artek.org/
https://artek.org/informaciya-dlya-roditelyay/medicinskie-trebovaniya/
https://artek.org/informaciya-dlya-roditelyay/medicinskie-trebovaniya/
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имеющих гражданство Российской Федерации, необходимо предоставить документ, 

подтверждающий временное проживание в другой стране. 

Не более 5 копий дипломов (сертификатов), подтверждающих достижения (в 

конкретных соревнованиях/конкурсах или указать направления по теме Конкурса) за 

последние три календарных года или рекомендательное письмо с указанием достижений 

рекомендуемого участника (выписка из итогового протокола конкурса/ 

соревнования/олимпиады).  

3.2.2. Наличие документов, подтверждающих достижения участника в сфере 

креативных индустрий – анимация, мобильное кино, керамика, гончарное дело и «модельер-

конструктор» (включая чемпионат «Юниормастерс.Креатив»), даёт дополнительные баллы 

при подведении итогов Конкурса: 

 

Параметры максимальное 

количество баллов 

Анализ достижений участника 

Конкурса: 5 грамот / дипломов 

за призовые места или победу в 

чемпионатах (включая 

чемпионат 

«Юниормастерс.Креатив) и 

конкурсах в области креативных 

индустрий (анимация, 

мобильное кино, керамика, 

гончарное дело и «модельер-

конструктор») за три последних 

года 

Школьный уровень 1 балл 

Городской/краевой 

уровень 

2 балла  

Региональный уровень 3 балла 

Всероссийский уровень 4 балла 

Международный 

уровень 

5 баллов 

3.2.3. В категории «коллективный участник»:  

Заявка-анкета установленного образца (Приложение 2). 

Список команды с указанием даты рождения и номера документа, подтверждающего 

личность участника (свидетельство о рождении либо паспорт, в зависимости от возраста 

Участника). 

Копию паспорта руководителя группы /команды, художественного коллектива в 

формате jpg с четким отображением серии и номера документа: стр. 2-5 паспорта (разворот с 

фото и с регистрацией по месту жительства). 

Не более 5 копий дипломов (сертификатов), подтверждающих достижения в сфере 

креативных индустрий – анимация, мобильное кино, керамика, гончарное дело и «модельер-

конструктор» (включая чемпионат «Юниормастерс.Креатив») за последние три календарных 

года или рекомендательное письмо от Оргкомитета или Дирекции чемпионата 

«Юниормастерс.Креатив» с указанием достижений рекомендуемого участника (выписка из 

итогового протокола конкурса/ соревнования/олимпиады) 

3.2.4. Наличие документов, подтверждающих достижения участника в сфере 

креативных индустрий – анимация, мобильное кино, керамика, гончарное дело и «модельер-

конструктор» (включая чемпионат «Юниормастерс.Креатив»), даёт дополнительные баллы 

при подведении итогов Конкурса: 

Параметры максимальное 

количество баллов 

Анализ достижений 

участника Конкурса: 5 грамот / 

дипломов за призовые места или 

победу в чемпионатах (включая 

Школьный уровень 1 балл 

Городской/краевой 

уровень 

2 балла  

Региональный уровень 3 балла 
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чемпионат 

«Юниормастерс.Креатив) и 

конкурсах в области креативных 

индустрий (анимация, 

мобильное кино, керамика, 

гончарное дело и «модельер-

конструктор») за три последних 

года 

Всероссийский уровень 4 балла 

Международный уровень 5 баллов 

3.3. Заявочные документы, не соответствующие требованиям настоящего 

Положения и оформленные с нарушением требований настоящего Положения, отклоняются 

организаторами без объяснения причин отказа.  

3.4. Участники, успешно прошедшие регистрацию и выполнившие конкурсное 

задание отборочного тура, допускаются к участию, их заявки направляются в экспертный 

совет для проведения оценки и составления рейтингового списка. 

4. Порядок проведения конкурса 

4.1. Для отбора участников на Программу формируется экспертный совет| 

4.2. Конкурс включает несколько этапов, каждый из которых предусматривает 

выполнение определенного конкурсного задания. Участие во всех этапах является 

обязательным. 

4.3. Информация о результатах своего участия в Конкурсе (промежуточные и 

итоговые) публикуются на сайте организатора конкурса  https://industryart.ru  

4.4. По итогам Конкурса победители получают Сертификат, подтверждающий 

успешность прохождения конкурсных процедур, определенных настоящим положением:  

4.4.1. 1-й отборочный тур Конкурса проводится с 1 марта 2024 г. по 15 сентября 2024 

года. На этом этапе комиссия принимает заявки на участие в Конкурсе и отклоняет заявки тех 

участников, которые не соответствуют формальным требованиям настоящего Положения. 

Участникам, успешно прошедшим регистрацию на Конкурс, направляется конкурсное задание 

отборочного этапа для соответствующей номинации (п.5 Положения). После окончания 

отборочного этапа формируется рейтинговый список участников, прошедших отборочный тур 

Конкурса. Рейтинговый список публикуется до 20 сентября 2024 года на сайте организатора 

Конкурса. В финал проходят 10 команд, занявшие первые 10 мест по каждой компетенции 

отдельно. 

4.4.2. 2-й тур - финал Конкурса проводится с 23 октября до 26 октября 2024 года в 

онлайн формате согласно регламенту настоящего Положения. 

5. Конкурсные задания 

5.1. Конкурсное задание отборочного тура Конкурса представляется по одной из 

номинаций в соответствии с компетенциями – анимация, мобильное кино, керамика, 

гончарное дело и «модельер-конструктор». 

5.1.1. Участникам отборочного тура по компетенции «Анимация» предлагается 

выполнить специальное конкурсное задание – создать анимационный ролик-презентацию 

продолжительностью не менее 1-й минуты, но не более 1 минуты 30 секунд на тему одной из 

трех предложенных притч. Подробное конкурсное задание и технические требования к 

оформлению конкурсной работы представлены в приложении 3. 

5.1.2. Участникам отборочного тура по компетенции «Мобильное кино» предлагается 

выполнить специальное конкурсное задание – экранизировать притчу на выбор (темы 

представлены в приложении 4): определить идею, разработать сценарий, собрать команду, 

https://industryart.ru/
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снять и смонтировать фильм, продолжительностью не более 5 минут. Подробное конкурсное 

задание и технические требования к оформлению конкурсной работы представлены в 

приложении 4. 

5.1.3. Участникам отборочного тура по компетенции «Керамика» предлагается 

выполнить специальное конкурсное задание: 

- Для возрастной категории 11-13 лет – Изготовление керамического туристического 

сувенира в свободной форме, отражающего аутентичность местности, в которой живут 

участники проекта. (Примечание: Что можно сделать? Керамическое панно, керамическую 

фигурку, керамическую тарель, керамическую вазу. Готовое изделие должно быть 

оригинальным, желательно стилизованным под местный колорит. Работа должна иметь 

товарный вид.). Изготовление керамического колокольчика в одной стилистике с первым 

изделием. Размер 12 см, техника выполнения жгут или пласт. Декорирование двух изделий 

любым знакомым способом, но предпочтение отдается ангобам и глазурям. 

- Для возрастной категории 14-17 лет – Изготовление декоративного панно 20*20 см 

или тарели любой знакомой техникой, используем привычную для ребят глину. (Примечание: 

Что можно сделать? Декоративное панно или тарель для декорирования интерьера, размером 

20*20см с учетом усадки, изделие должно содержать в себе стилистику и аутентичность 

местности, где проживают участники.) Изготовление любого изделия в одной стилистике с 

панно или тарели. Размер удобный, техника любая. (Примечание: Что можно сделать? 

Подсвечник, вазу, цветочный горшок, любое декоративное изделие в интерьере.) 

Декорирование двух изделий любым знакомым способом, но предпочтение отдается ангобам 

и глазурям. 

Подробное конкурсное задание и технические требования к оформлению конкурсной 

работы представлены в приложении 5. 

5.1.4. Участникам отборочного тура по компетенции «Гончарное дело» предлагается 

выполнить специальное конкурсное задание – Изготовить чайную пару, состоящую из чашки 

или пиалы и блюдца, из глиняной массы при использовании гончарного круга; Изготовить 

любое изделие при использовании гончарного круга в комплект к чайной паре; Декорировать 

изделия любым способом. При декорировании использовать элементы и орнаменты 

местности, на которой проживает конкурсант 

 Подробное конкурсное задание и технические требования к оформлению конкурсной 

работы представлены в приложении 6. 

5.1.5. Участникам отборочного тура по компетенции «Модельер-конструктор» 

предлагается выполнить специальное конкурсное задание: 

1 Этап – отборочный тур. Создать эскиз коллекции одежды и описание модели по теме 

«Костюм для детской спортивной команды: для выхода на награждение». Эскиз, может быть 

выполнен в любой технике, в цвете, с описанием модели, выполненной в традиционном 

решении или по последним тенденциям моды, несущей смелый взгляд, креативное цветовое 

решение, новые формы, с обязательным использованием национального костюма, элементов 

кроя или декора. Эскиз должен сопровождаться описанием и обоснованием использования его 

элементов; Создать принт для печати в цифровом формате (возможные расширения: cdr, ai, 

eps, svg и pdf). 

2 Этап – Определение победителей финала Чемпионата по компетенции «Модельер-

конструктор». Принты, участников, занявших первые 10 мест, напечатает Компания-партнер 

Чемпионата и пришлет ткани участникам. Финалисты отшивают образец Костюма из ткани с 

напечатанным принтом. 

Подробное конкурсное задание и технические требования к оформлению конкурсной 

работы представлены в приложении 7. 



6 
 

5.2. Требования к предоставлению Конкурсной работы Организаторам. 

5.2.1. Конкурсная работа представляет собой фото и видеоматериалы изделий, 

выполненных по соответствующим номинациям в соответствии с приложениями 3-7. 

Конкурсная работа направляется с описанием, выполненным в свободной форме, на 

электронный адрес: juniorcreative@mail.ru вложенным файлом или в форме ссылки на 

файлообменник. 

5.2.2. Организатор вправе запросить у победителей и призеров Конкурса оригиналы 

работ, выполненные в соответствии с номинацией конкурса и требованиями, 

представленными в приложении 3-7, для демонстрации во время реализации программы 

«Юниормастерс – мир профессий креативных индустрий». Доставка оригиналов изделий в 

МДЦ «Артек» и обратно осуществляется участниками смены за свой счет. 

6. Подведение итогов Конкурса 

6.1. Подведение итогов Конкурса осуществляется по сумме баллов в рейтинговой 

системе отдельно по каждой компетенции Конкурса. 

6.1.1. В каждой компетенции Конкурса (анимация, мобильное кино, керамика, 

гончарное дело и «модельер-конструктор») определяется победитель (1 место) и призеры (2-3 

место). Победителями Конкурса становятся участники, набравшие наибольшее количество 

баллов. Призерами – участники, следующие в ранжированном списке за победителем. 

6.1.2. В случае, если участники набирают равное количество баллов, 

преимущественно отдается участнику, имеющему больший балл по портфолио в соответствии 

с п. 3.2.2 или п. 3.2.4. 

6.1.3. Результаты конкурсного отбора окончательные и не подлежат коррекции. 

 

7. Результаты Конкурса 

7.1. Решение комиссии Конкурса оформляется в виде письменного протокола, 

включающего сводную информацию о проведении и итогах всех этапов Конкурса, который 

подписывается всеми членами комиссии.  

7.2. Результаты Конкурса публикуются на сайте Организатора Конкурса в срок не 

позднее 5 ноября 2024 года. 

7.3. В соответствии с итоговым протоколом, участникам Конкурса выдается 

сертификат Победителя Конкурса (далее – Сертификат), подтверждающий успешность 

прохождения всех этапов конкурсных процедур (п.4. настоящего Положения) и поощрения 

путевкой на 15-ю тематическую смену 2024 года в МДЦ «Артек». Организатор отправляет на 

электронный адрес, указанный участником-победителем при подаче Заявки, в срок не позднее 

10 (десяти) рабочих дней.  

7.4. Вместе с Сертификатом направляется информационное письмо родителям 

победителя Конкурса о порядке подготовки необходимых документов для поездки в МДЦ 

«Артек» для участия в Программе «Юниормастерс – мир профессий креативных индустрий». 

7.5. Сертификат победителя Конкурса является именным и не подлежит передаче 

третьим лицам, как из числа участников Конкурса, так и родственников участника, а также 

любым другим лицам, не указанным в Сертификате. 

7.6. С момента получения Сертификата Участник в течение 10 дней самостоятельно 

регистрируется в автоматизированной информационной системе «Артек» (далее – АИС 

«Артек») на сайте www.артек.дети. В личном кабинете при регистрации участник заполняет 

свой профиль в полном объеме, добавляет Сертификат. Заявки без прикрепленного 

Сертификата отклоняются. 

mailto:juniorcreative@mail.ru
about:blank
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7.7. Родителям победителя Конкурса необходимо в срок не позднее 10 дней со дня 

публикации итогов Конкурса отправить на адрес электронной почты juniorcreative@mail.ru 

письмо, подтверждающее готовность ребенка принять участие в Программе в указанные 

сроки. 

7.8. В случае каких-либо личных обстоятельств, препятствующих победителю 

Конкурса принять участие в Программе, его представитель должен обязательно известить об 

этом Организатора не позднее 10 дней после размещения результатов Конкурса на сайте. 

Замена смены и Программы в таком случае невозможна. 

7.9. В случае отказа от получения путевки одного из прошедших конкурсный отбор 

участников, право на получение бесплатной путевки передается участнику, следующему в 

ранжированном списке. 

7.10. Участники, не зарегистрированные в АИС «Артек», к участию в Программе не 

допускаются. 

7.11. В случае отказа от получения путевки либо иных обстоятельств, препятствующих 

победителю Конкурса принять участие в Программе, денежный эквивалент стоимости не 

выплачивается и не компенсируется.  

 

8. Контакты для связи 

Ответственный за проведение Конкурса:  

Коринец Татьяна Владимировна, директор  НП «Ассоциация участников рынка 

артиндустрии», e-mail: 6909973@mail.ru ,  тел. +7-916-690-99-73

mailto:juniorcreative@mail.ru
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Приложение 1  

 

Конкурс на участие в программе 

«Юниормастерс – мир профессий креативных индустрий» 

 

категория «Персональный участник» 

 

ЗАЯВКА-АНКЕТА 

Заполняется в электронном виде  

1.  
Ф.И.О. (полностью)  

2.  
Дата рождения  

3.  
Гражданство   

4.  
Название и номер документа, 

удостоверяющего личность участника 

 

5.  
Страна, и/или субъект РФ  

6.  
Город, район  

7.  
Адрес места жительства:  

8.  
Название учебного заведения, адрес 

контактный телефон: 

 

9.  

Опыт участия в чемпионате 

«Юниормастерс. Креатив» 

 

 

«Победитель/призер» (указать год) 

«Участвовал в 2024 году повторно»  

«Участвовал в 2024 году впервые» 

«Не участвовал» 

10.  

Опыт участия в иных конкурсах или 

направлениях, связанных с 

направлением развития креативных 

индустрий (анимация, мобильное кино, 

керамика, гончарное дело, модельер-

конструктор) 

 

11.  
Контактные данные участника:  

(телефон, e-mail) 

 

12.  

Контакты одного из родителей 

(законного представителя):  

Ф.И.О., телефон, электронный адрес. 

 

Отправляя заявку-анкету подтверждаем, что ознакомлены и принимаем все пункты 

Положения о конкурсной процедуре отбора детей на участие в программе «Юниормастерс – 

мир профессий креативных индустрий». 

 

Ф.И.О. лица, направившего заявку …………………………………… 

 

Дата заполнения 

Заполненная заявка-анкета направляется на электронный адрес juniorcreative@mail.ru  

Организатор Конкурса оставляет за собой право проверить достоверность указанной 

информации и отказать в участии в Конкурсе.  

 

mailto:juniorcreative@mail.ru
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Приложение 2  

 

Конкурс на участие в программе 

«Юниормастерс – мир профессий креативных индустрий» 

категория «Коллективный участник» 

ЗАЯВКА-АНКЕТА 

Заполняется в электронном виде 

1. Полное название команды:  

2. Страна, город, село:  

3. 

Информация о руководителе команды: 

Ф.И.О. руководителя (полностью, 

домашний телефон, мобильный 

телефон, е-mail)  

− Образование (когда и что 

закончил, специальность) 

− Место работы, должность 

 

4. 

Ведомственная принадлежность, 

Ф.И.О. руководителя организации 

(полностью) 

 

5. Год образования команды/ коллектива  

6. Количество участников команды  

7. 

Опыт участия в чемпионате 

«Юниормастерс. Креатив» 

 

 

«Победитель/призер» (указать год) 

«Участвовал в 2024 году повторно»  

«Участвовал в 2024 году впервые» 

«Не участвовал» 

9. 

Опыт участия в иных конкурсах или 

направлениях, связанных с 

направлением развития креативных 

индустрий (анимация, мобильное кино, 

керамика, гончарное дело, модельер-

конструктор) 

 

Приложение:  

Список команды с указанием даты рождения и номера документа, подтверждающего 

личность участника (свидетельство о рождении либо паспорт, в зависимости от возраста 

Участника) прилагается. 

Отправляя заявку-анкету подтверждаем, что ознакомлены и принимаем все пункты 

Положения о конкурсной процедуре отбора детей на участие в программе «Юниормастерс – 

мир профессий креативных индустрий». 

Ф.И.О. лица, направившего заявку …………………………………… 

Адрес, Телефон, факс (с кодом), E-mail : 

Дата заполнения: 

Заполненная заявка-анкета направляется на электронный адрес juniorcreative@mail.ru  

Организатор Конкурса оставляет за собой право проверить достоверность указанной 

информации и отказать в участии в Конкурсе.  

 

 

 

 

 

  

mailto:juniorcreative@mail.ru
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Приложение 3 

 

Конкурсное задание и технические требования по номинации «Анимация» 

 

Описание профессиональной компетенции. 

Специалист по созданию анимационных роликов решает комплекс последовательных 

творческих задач, в результате которых получается короткий видеосюжет на основе 

изображений неподвижных объектов и фонов, при использовании техники перекладной 

анимации и создания иллюзии движения (анимационного движения).  

Задача конкурсанта – создать анимационный ролик - презентацию продолжительностью не 

менее 1-й минуты, но не более 1 минуты 30 секунд на тему одной из предложенных притч: 

1. Разный труд 

— Если б не я, — сказал Утюг, — то все вещи в шкафу были бы неглажеными! 

— Если бы не мы! — поправили его Плечики-вешалки. 

Услыхала это Моль и добавила: 

— А если бы не я, то все вещи в шкафу были бы целыми! 

— Да, — проскрипел старый Шкаф. — Не всякая работа бывает полезна. Даже если и 

делается с не меньшим старанием! 

 

2. Упрямый осел 

— Почему ты так упрям? — спросили осла. 

— Это я-то упрям? — удивился осёл. — Это человек упрям. Сколько я упираюсь, столько он 

меня бьёт. На его месте я давно бы отстал. 

Каждый видит мир своими глазами. 

 

3. Самое главное волшебство 

Жил на свете волшебник. Всё он мог, но ничего его не радовало. Махнёт рукой — дворец 

появится, махнёт ещё — пустыня возникнет или море разольётся. Посмотрит волшебник на 

всё это и скажет: «Ну и что?» И решил он узнать, что люди о счастье говорят. Почему они 

ничего не могут, а счастливы бывают? 

Вот раз встретил волшебник человека, который нёс мешок. 

— Тяжело? — спрашивает волшебник. 

— Куда уж тяжелей, — отвечает человек. 

— Хочешь, тебе всегда легко будет? Хочешь, всё будет делаться само собой? 

— Нет, — отвечает человек, — от такого счастья уволь. 

Удивился волшебник: 

— Тебе же тяжело? 

— Так и должно быть, — отвечает человек, — будет всё легко, чему же тогда 

радоваться? 

— Наверно, ты прав, — сказал волшебник, — я вот всё могу, а радости нет. 

— И дом можешь с крыши построить? — спросил человек. 

Волшебник махнул рукой, и в воздухе появилась крыша с трубой и дымом. Потом 

появились стены, фундамент, забор и сад за ним. 

— Здорово, — сказал человек, — только лучше, когда всё это своими руками построишь. 

— Ты и на самом деле счастлив? — спросил волшебник. 

— Донесу мешок до места, сделаю дело — вот и радость у меня. 

— Дай мне свой мешок, — попросил волшебник, — я понесу. 

Путь был долгим. Несёт волшебник мешок и спрашивает: 

— Далеко ещё? 

— Далеко, — отвечает человек. 

— Отдохнуть можно? 

— Лучше не надо, а то радость будет не полной. 
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Тяжело было волшебнику, махнуть бы на всё рукой и сразу с мешком очутиться на 

месте, но он терпел. Хотелось хоть раз в жизни испытать недоступную ему радость. Наконец 

человек сказал: 

— Пришли. 

Сбросил волшебник мешок, упал на землю, и по лицу у него расплылась счастливая 

улыбка. 

— Теперь понимаешь, что такое счастье? — спросил человек. 

— Понимаю, — ответил волшебник. — Спасибо тебе, человек, за науку. 

— И тебе, волшебник, спасибо, — ответил человек, — помог мешок донести. 

С тех пор волшебник забросил своё мастерство. Своими руками построил дом, вырастил 

сад и каждое утро ещё до солнышка вставал и шёл работать в поле. Работая, он пел. Со всеми 

был добр и приветлив. Дня у него не проходило без радости. 

Встречая человека, который работает с удовольствием и песней, улыбнись ему. Может 

быть, это и есть тот Волшебник, который умеет всё на свете. 

 

Форма участия  

Конкурсное задание предполагает командное выполнение. Команда состоит из двух 

человек.  

 

Выполнение Конкурсного задания включает в себя: 

1. Создание сценария анимационного ролика; 

2. Художественно-графическое оформление и разработка персонажей и фонов;  
3. Визуализация движения анимационных персонажей; 
4. Техническое обеспечение процесса съемки, звукозаписи и видеомонтажа.  

 

Конкурсное задание выполняется по модулям:  

 

№ 

п/п 
Наименование модуля Отчетные материалы 

1.  
Создание сценария 

анимационного ролика.  

Технический сценарий в виде документа в 

формате Word, описывающего: время и место 

действия сцены, действующих лиц, 

происходящих действий, диалогов, слов за 

кадром, а также фото в формате jpg. 

раскадровки, соответствующей каждой из сцен. 

2.  

Художественно-графическое 

оформление и разработка 

персонажей и  фонов 

Фотоотчет в формате jpg о созданных 

персонажах, фонов и деталей к мультфильму.  

3.  
Визуализация движения 

анимационных персонажей   

Оценка модуля производится при просмотре 

итоговой работы. 

4.  

Техническое обеспечение 

процесса съемки, звукозаписи и 

видеомонтажа.  

Оценка модуля производится при просмотре 

итоговой работы. 

 

 

Рекомендации по выполнению задания. 

Модуль 1. Создание сценария анимационного ролика.  

Команде необходимо сформулировать идею анимационного ролика, тему, определить 

круг действующих лиц (персонажей), их характеры, создать эскизы, составить текстовое 

описание действий на экране, сделать раскадровку.  

Модуль 2. Художественно-графическое оформление и разработка персонажей и 

фонов. 
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Команде необходимо определить размер, ракурс и пропорции при создании 

персонажей и фонов для каждой сцены, выбрать материал для создания персонажей и фона, 

изготовить персонажей и фоны и подвижные детали к ним, разработать колористическое 

решение. 

Модуль 3. Визуализация движения анимационных персонажей с помощью 

покадрового движения частей объекта перекладки.  

Команде необходимо осуществить подготовку к съемке, определить образ и характер 

движения персонажей, перемещать части анимируемых персонажей и объектов для создания 

движения и выразительных поз, применять принципы анимации. 

Модуль 4.  Техническое обеспечение процесса съемки и видеомонтажа.  

Команде необходимо произвести процесс съемки, звукозаписи, сохранения и импорта 

необходимых файлов, произвести монтаж фото, видео- и аудио материала в соответствии со 

стандартами анимационного производства.  

 

Оформление работы: 

Название фильма, ФИО участника (ов), название команды, 

возраст участников, класс/группа, полное наименование организации, контактный 

телефон, адрес электронной почты.  

 

Работа должна соответствовать следующим техническим характеристикам: 

− длительность не менее 1 минуты, но не более 1 мин 30 сек; 
− разрешение видео не менее 1280х720 пикселей; 

− форматы представления: видео MP4, AVI, MPEG; 
− демонстрационный файл презентации, выполняемый в автоматическом 

режиме. 
 

Видеоматериалы объемом не более 5Гб представляются в виде ссылки на 

облачное хранилище или видеохостинг.  
 

Оборудование и инструменты, необходимые для выполнения Конкурсного 

задания: 

− Компьютер/ноутбук с программным обеспечением; 

− Графический планшет (для компьютерной анимации); 

− Фотоаппарат (мобильный телефон); 

− Штатив; 

− Световое оборудование; 

− Мультстанок (для плоскостной анимации); 

− Материалы для создания персонажей и декораций (участник определяет 

самостоятельно); 

− Устройство для звукозаписи. 
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Приложение 4 

 

Конкурсное задание и технические требования по номинации «Мобильное кино» 

 

Описание профессиональной компетенции 

Специалист по созданию мобильного кино должен уметь: 

− сформулировать идею фильма, создать сценарий, используя драматургическую 

основу: герой, мир героя, инициирующее событие, развитие истории, конфликт, кульминация, 

развязка;  
− визуализировать свою историю (раскадровка), используя основные правила 

монтажа: крупности, линии интереса (правило 180 градусов) и ракурсы; 
− собрать команду помощников и актеров, найти локации, подобрать реквизит, 

настроить технику. 
 

Задача конкурсанта – снять фильм продолжительностью до 5 минут с соблюдением 

правил монтажа, контроля звука и освещённости в кадре.  

Тематика фильма должна быть связана с позитивным образом вечных ценностей – 

милосердие, сострадание, щедрость, храбрость, мужество, справедливость, отзывчивость, 

умеренность, трудолюбие и т.д. 

 
Рекомендованная тематика для выполнения конкурсного задания: 

1. ПЧЕЛА И МУХА 

На лугу росло множество цветов. Здесь были и белые благоухающие лилии, и гиацинты, и 

высокие синие ирисы. И маленьким цветочкам тоже нашлось место в траве. Ветер наклонял их, весело 

колыхал траву и листья, и аромат разносился далеко-далеко! 

Над поляной, над цветами трудились пчёлки. Они собирали сладкий нектар, чтобы подкормить 

молодняк в улье и запастись едой на долгую холодную зиму. 

Сюда-то и прилетела муха. Она недовольно жужжала и оглядывалась. 

Одна маленькая пчёлка, оказавшаяся здесь в первый раз, вежливо спросила муху: 

— Не знаете ли Вы, где здесь белые лилии? 

Муха насупилась: 

— Не видела я здесь никаких лилий! 

— Как? — воскликнула пчёлка.— Но мне говорили, что на этом лугу должны быть лилии! 

— Цветов я тут не видела,— пробурчала муха.— А вот недалеко, за лугом, есть одна канава. 

Вода там восхитительно грязная, а рядом столько пустых консервных банок! 

Тут к ним подлетела пчёлка постарше, державшая в лапках собранный нектар. Узнав, в чём 

дело, она сказала: 

— Правда, я никогда не замечала, что за лугом есть канава, но я столько могу рассказать о 

здешних цветах! 

 

2. КАК ПОДЕЛИТЬ СЛИВЫ 
— Есть справедливость человеческая, а есть Божественная справедливость. 

 

— Представьте, что человек пришёл в гости к другу и у них оказалось десять слив. Один из них 

съел восемь, а другому досталось две. Это справедливо? 

— Нет,— дружно ответили все,— это несправедливо! 

Отец Паисий продолжал: 

— Тогда так. У двух друзей было десять слив. Они поделили их поровну, по пять, и съели. Это 

справедливо? 

— Да, справедливо! — сказали все. 

— Но это — человеческая справедливость,— заметил отец Паисий.— Есть ещё справедливость 

Божественная! Представьте, что один из друзей, у которых было десять слив, догадавшись, что другой 
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очень любит их, сказал: «Будь другом, съешь эти сливы, я их не очень люблю. И к тому же у меня от 

них болит живот! Смогу осилить только одну». 

Отдай другому то, что он хочет, а не половину, отдай ему хорошее, а себе оставь плохое. В этом 

и будет Божественная справедливость. 

 

3. ХОЧУ БЫТЬ БУЙВОЛОМ! 

 

Лягушка, о которой пойдёт речь, всё время всем завидовала. Другим лягушкам нравилось их 

болото, и они с большим удовольствием жили в нём. Но наша лягушка была всем недовольна. 

— Почему другие живут в норах, а я живу в болоте? — думала она.— Почему другие звери 

выглядят лучше меня? 

Однажды рядом с болотом проходил буйвол. Он даже и не заметил маленькой лягушки, но она 

была поражена. 

«Какой он большой!» — подумала она и воскликнула: 

— Хочу быть буйволом! 

Другие лягушки стали отговаривать её: 

— Будь такой, какой сотворил тебя Бог! 

— Ни за что! Хочу быть буйволом! — заупрямилась лягушка и стала дуться. 

Дулась-дулась, дулась-дулась — и… лопнула! 

 

4. О ЖАДНОМ МОНАХЕ 

 

В одном монастыре Греции был обычай: за трудную работу давать братиям немного денег. 

Монахи в монастыре называются братией, ведь они живут, словно большая семья. Многие монахи 

хотели потрудиться побольше, а полученные деньги раздать бедным. Только один монах поступал по-

другому. Никто никогда не видел, чтобы он подал милостыню хотя бы одному бедняку. И его прозвали 

Жадиной.  

Проходили годы. Всё оставалось по-прежнему.  

- Вот скупердяй! - думали другие монахи. Но пришло время перейти монаху, прозванному 

Жадиной, в жизнь иную, и он умер.  

Когда в окрестных селениях узнали про смерть Жадины, в монастырь стали стекаться все 

жители, чтобы попрощаться с умершим. Они оплакивали Жадину и сожалели о его смерти.  

А братия очень удивились.  

- Что сделал вам доброго этот человек? Почему вы так оплакиваете его? - спросили они.  

Один крестьянин сказал:  

- Он спас меня! 

А другой добавил:  

- И меня!  

Крестьяне трудились с утра до вечера, чтобы накормить своих детей. Но без вола трудно пахать 

землю. Если же в семье был вол, то дети уже не сидели без хлеба.  

И вот монах, которого прозвали Жадиной, копил деньги и покупал самым бедным волов.  

Так он спасал их от голода и бедности.  

Как же были удивлены все те, кто считал монаха жадиной!  

 

5. ТРИ ЕВРОПЕЙЦА 

 

Было три европейца: один врач, другой метеоролог и третий - часовой мастер. Эти трое 

подумали, что поскольку они образованы, то, придя в Грецию, могли бы заработать много денег. Итак, 

они отправились, перешли границу и заночевали на одной мельнице.  

Мельник, как только их увидел, принял их с радостью и пригласил в свой бедный дом. Он стал 

готовить обильную и вкусную еду и, когда приготовил, накрыл на стол и пригласил их всех вместе 

покушать. 
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Европейцы ели размеренно, понемногу, поскольку издавна привыкли соблюдать диету. 

Мельник постоянно их уговаривал поесть. Однако они благодарили и показывали, что очень o хорошо 

поели. Мельник, однако, был другого "образца": ел, как мы говорим, "пока не лопнет", и не оставил на 

столе ничего. Выпил и воды много и, как будто ему не хватило этого, пошёл и принёс блюдо абрикосов. 

Европейцы взяли по одному, тогда как мельник съел все остальные абрикосы. И потом сделал нечто 

такое, чем сильно изумил европейцев: пошёл принёс два камня, и ими раскалывал ядра абрикосов, и 

ел их! 

Врач деликатно наклонился к двум остальным и сказал: 

- Если он предложит нам ночевать на мельнице, не соглашайтесь. Он от обжорства, я уверен, 

лопнет вечером, и нас могут обвинить в соучастии.  

Итак, в то время как европейцы беседовали между собой, пропел на дворе первый петух, и 

мельник говорит им: 

- Пойдёмте, братья, двенадцать часов ночи! Пойдёмте спать, потому что и у меня работа и вам 

в путь!  

Они выразили желание устроиться на ночлег на дворе в каком-нибудь месте. 

Но мельник возразил: 

- Ну, благословенные, зачем ночевать на дворе? Хватит места на мельнице, ночью будет 

сильный дождь, "как из ведра". 

- Нет, - настаивали они, и в конце концов заночевали на дворе. Ночью прошёл ливень и они 

промокли. 

Когда рассвело, вышел мельник и сказал: 

- Не говорил ли я, что будет дождь и вы промокнете? Проходите в дом, уже шесть часов, 

просушитесь и позавтракаете.  

- Не лопнул! - сказал удивляясь, едва увидев его, врач. 

И обратился к мельнику:  

- Как тебе удалось после такой еды не заболеть ничем?  

- Благословенный, ты не видел, сколько воды я пью постоянно. Вода здесь у нас очень полезная 

для пищеварения, и, кроме того, все те горькие косточки от абрикосов, которые я съел, помогли и пища 

усвоилась, и даже через несколько часов я уже хотел есть! 

Тогда взял слово метеоролог: 

- Ладно с едой! Я хочу тебя спросить вот о чём: я учился в университете, изучал метеорологию, 

но вчера не понял, что будет дождь. Как ты знал и даже был уверен в этом? 

- Э, благословенный, простая вещь! Вчера весь день свиньи валялись в грязи! 

Наконец заговорил и часовой мастер. Спросил его, как он, не имея часов, узнал вчера вечером, 

что было двенадцать часов ночи, и сказал им идти спать, и сейчас, утром, что было шесть часов. 

- Э, благословенный, и ты об этом спрашиваешь?! Вечером, когда мы ели, пропел первый петух: 

тогда было двенадцать часов ночи. Когда пропел второй - три, и когда пропоёт третий - будет шесть 

часов утра. 

Европейцы переглянулись между собой взглядом, выражавшим полное разочарование и 

сказали:  

- Давайте уходить из Греции. Здесь нам не укорениться! Если неграмотный мельник знает всё, 

каковы остальные? 

И возвратились в Европу". 

 

 

Форма участия  

Конкурсное задание предполагает командное выполнение. Команда состоит из двух 

человек.  

 

Выполнение Конкурсного задания включает в себя: 

1. Создание сценария: формулирование идеи, разработка героя и персонажей 

фильма, использование драматургической структуры; 
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2. Подготовка к съемкам: подбор команды, выбор локаций, подбор реквизита, 

раскадровка, репетиции с актёрами;  

3. Съёмка: настройка техники (телефон, камера), использование операторских 

приёмов (планы, ракурсы, линия интереса), работа со светом и звуком на площадке;  
4. Монтаж фильма: выбор программы, соблюдение правил монтажа, подбор 

музыки, создание титров. 
 

Конкурсное задание выполняется по модулям: 

 

№ 

п/п 

Наименование модуля Отчетные материалы 

1 Создание сценария Составить текстовое описание сценария в 

виде документа, описывающего: время и 

место действия сцены, действующих лиц, 

происходящих действий, диалогов, слов за 

кадром, а также фото раскадровки, 

соответствующей каждой из сцен. 

2 Деление фильма на подсюжеты, 

создание раскадровки 

Визуализация сцен фильма в соответствии с 

последовательностью съемки. 

3 Съёмка фильма Оценка модуля производится при 

просмотре ключевых эпизодов отснятого 

материал 

4 Техническое обеспечение процесса 

монтажа фильма 

Оценка модуля производится при 

просмотре итоговой работы 

 

Рекомендации по выполнению задания. 

 

Модуль 1. Создание сценария фильма. 

Команде необходимо сформулировать идею фильма, тему, определить круг 

действующих лиц (персонажей), их характеры, создать раскадровку или текстовое описание 

действий на экране. 

Модуль 2. Подготовка к съемкам. 

Подбор команды, выбор локаций, подбор реквизита, репетиции с актёрами, выбор 

локаций для каждой сцены, подбор реквизита для создания атмосферы фильма, подобрать 

световые и цветовые решение сцен фильма. 

Модуль 3. Съемка фильма. 

Команде необходимо осуществить съемку фильма, используя мобильный телефон или 

камеру. Использование операторских приёмов (планы, ракурсы, линия интереса), работа со 

светом и звуком на площадке. 

Модуль 4. Монтаж. 

Команде необходимо произвести монтаж фильма и выполнить экспорт файла. 

Осуществить загрузку видео на страницу видеохостинга. 

 

Оформление работы. 

Название фильма, ФИО участника (ов), название команды, 

возраст участников, класс/группа, полное наименование организации, контактный 

телефон, адрес электронной почты. 

 

Работа должна соответствовать следующим техническим характеристикам: 

− длительность не более 5-ти минут; 
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− разрешение видео не менее 1280х720 пикселей; 

− форматы представления: видео MP4, AVI, MPEG. 

 

Видеоматериалы объемом не более 5Гб представляются в виде ссылки на 

облачное хранилище или видеохостинг.  
 

Оборудование и инструменты, необходимые для выполнения Конкурсного 

задания: 

 

− Персональный компьютер/ноутбук;  
− Мобильный телефон/видеокамера; 
− Штатив;  

− Световое оборудование; 
− Оборудование для звукозаписи; 
− Бумага для раскадровки и оформления сценария; 

− Блокнот; 
− Бумага А4; 
− Ручка шариковая; 

− Планшет канцелярский с зажимом; 
− Линейка 30 см; 
− Флешка; 

− Ножницы. 
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Приложение 5 

 

Конкурсное задание и технические требования по номинации «Керамика»  

 

Описание профессиональной компетенции 

Профессия «Керамист» относится к группе специальностей по техническим процессам 

художественной деятельности. Керамисты занимаются изготовлением изделий из разных 

видов глин, умеют декорировать их различными способами, достигая художественной 

выразительности. 

Работа керамиста включает в себя выполнение комплекса трудовых функций: 

− Проведение подготовительных мероприятий по изготовлению изделий; 
− Подготовка глиняной массы; 
− Изготовление изделия ручным способом; 
− Декорирование изделий; 
− Обжиг изделий. 

 

Форма участия  

Конкурсное задание предполагает участие школьников в возрасте 11-17 лет, 

объединенные в команды по 2 человека. 

 

Задание для конкурсанта – делится в соответствии с двумя возрастными категориями: 

11-13 лет и 14-17 лет. 

Общее задание для всех возрастных групп: 

Создать видео-презентацию (визитку) о своей мастерской. В титрах обязательно 

указать Фамилию, Имя и Отчество преподавателя, и всех членов команды, указать все 

предыдущие заслуги. В видео-визитке необходимо отразить свои работы в разных техниках 

выполнения. Продолжительность видео-визитки не более 5 минут. 

Основное содержание видео-визитки должно быть сосредоточено в первую очередь 

на работах учащихся, их знаниях в области технологии работы с керамикой, росписи изделий.  

 

Задание для возрастной категории 11-13 лет. 

Изготовление   керамического туристического сувенира в свободной форме, 

отражающего аутентичность местности, в которой живут участники проекта. 

Примечание: Что можно   сделать? Керамическое панно, керамическую фигурку, 

керамическую тарель, керамическую вазу. Готовое изделие должно быть оригинальным, 

желательно стилизованным под местный колорит. Работа должна иметь товарный вид. 

Изготовление керамического колокольчика в одной стилистике с первым изделием. 

Размер  12 см, техника выполнения  жгут или пласт.  

Декорирование двух изделий любым знакомым способом, но предпочтение отдается 

ангобам и глазурям. 

 

Задание для возрастной категории 14-17 лет 

Изготовление декоративного панно 20*20 см или тарели любой знакомой техникой, 

используем привычную для ребят глину. 

Примечание: Что можно сделать? Декоративное панно или тарель для декорирования 

интерьера, размером 20*20см с учетом усадки, изделие должно содержать в себе стилистику 

и аутентичность местности, где проживают участники. 

Изготовление любого изделия в одной стилистике с панно или тарели. Размер удобный, 

техника любая. 

 

Примечание: Что можно сделать? Подсвечник, вазу, цветочный горшок, любое 

декоративное изделие в интерьере. 
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Декорирование двух изделий любым знакомым способом, но предпочтение отдается 

ангобам и глазурям. 

Формы представления Конкурсной работы: 

Все этапы изготовления необходимо фотографировать, на фото должны быть отражены 

оба участника команды. На каждом этапе должно быть не менее 5 фото рабочего процесса, 

снятых с разных ракурсов. Фото и видео материалы представляются в виде ссылки на облачное 

хранилище. 

Конкурсное задание выполняется по модулям: 

 

№ 

п/п 

Наименование модуля 

1. Подготовка глиняной массы 

2. Изготовление изделий ручным способом  

3. Декорирование изделий  

4.  Обжиг изделий  

 

Рекомендации по выполнению задания. 

Модуль 1. Подготовка глиняной массы  

Команде необходимо сделать эскиз керамического изделия, определить размеры 

выполняемого изделия, способ изготовления, методы декорирования, учитывая особенности 

глиняной массы, определиться с цветопередачей и используемыми в дальнейшем ангобами.  

Команде необходимо подготовить выбранную глиняную массу для работы, проверить 

пластичность и однородность. Подготовить раскатанные пласты или жгуты, аккуратно 

подготовив их для лепки.  

Модуль 2. Изготовление и изделий ручным способом 

Команде необходимо начать работать над созданием керамического изделия. Учитывая 

способ изготовления, выбрать необходимый инструмент и формы для качественного 

выполнения изделия. Внимательно проходя все этапы лепки, следить за равномерностью 

стенок. Выполнять изделия, выдерживая форму и размеры, отображенные в эскизе. 

Желательно учитывать при лепке процент усадки керамической массы. 

Модуль 3. Декорирование изделий  

Команда на данном этапе выполняет декорирование изделия согласно эскизу. 

Декорирование можно выполнить разными художественными способами – налепка элементов 

из глины или нанесением ангобов. Команде необходимо подготовить необходимый 

инструмент, с помощью которого будет производиться лепка мелких деталей для 

декорирования, или выбрать ангобы и качественно нанести их на изделие. 

Модуль 4. Обжиг изделия  

Команда должна исправить все шероховатости и погрешности в изготовлении изделия, 

используя при этом необходимые инструменты. Аккуратно подготовить изделие к сушке, 

переставить на планшет или формовочную гипсовую форму. Необходимо учесть особенности 

сушки и предпринять профессиональные действия для равномерной сушки и качественного 

дальнейшего обжига сделанного конкурсного изделия. 

Рабочее место команды после выполнения конкурсного задания должно быть чистым, 

а использованные инструменты вымыты и собранны в установленном месте. 

 

Оборудование, инструменты и материалы, необходимые для выполнения 

Конкурсного задания: 

− Глина МКФ-2 
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− Глина шамотная 

− Ангобы 5 цветов 

− Глазурь бесцветная 
− Все необходимые инструменты для лепки и формовки керамических изделий. 
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Приложение 6 

 

Конкурсное задание и технические требования по номинации «Гончарное дело» 

 

Описание профессиональной компетенции 

Профессия гончара относится к группе специальностей  по техническим процессам 

художественной деятельности. 

Гончары занимаются обработкой, обжиганием глины для превращения её в предметы 

домашнего обихода, в строительные материалы и различные изделия декора.  

Профессия гончара включает в себя комплекс трудовых функций: 

− Проведение подготовительных мероприятий по изготовлению изделий; 
− Подготовка глиняной массы; 
− Формовка изделия; 
− Декорирование изделий и их доводка; 
− Сушка изделия; 
− Обжиг. 
 

Форма участия  

Конкурсное задание предполагает участие школьников в возрасте 11-17 лет. Участие 

индивидуальное.  

 

Задание для конкурсанта – 

- Изготовить чайную пару, состоящую из чашки или пиалы и блюдца, из глиняной 

массы при использовании гончарного круга; 

- Изготовить любое изделие при использовании гончарного круга в комплект к чайной 

паре; 

- Декорировать изделия любым способом. При декорировании использовать элементы 

и орнаменты местности, на которой проживает конкурсант 

 

Формы представления Конкурсной работы: 

Весь процесс изготовления изделия необходимо снимать на видео, с подробным 

объяснением технологии изготовления. 

Видеозапись продолжительностью не более 5 минут и объемом не более 5 Гб 

предоставляется в виде ссылки на облачное хранилище.  

 

Конкурсное задание выполняется по модулям: 

 

№ 

п/п Наименование модуля 

1 Профессиональная подготовка и дозировка глиняной массы под задачу 

2 Формирование будущей заготовки изделия на гончарном круге. Центровка  

3 Изготовление изделий 

4 Доводка изделия и нанесение декора 
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Рекомендации по выполнению задания. 

Модуль 1. Профессиональная подготовка глиняной массы, дозировка глиняной 

массы под задачу 

Участнику необходимо тщательно подготовить глиняную массу (переминка) для 

конкурсного задания. Произвести расфасовку на равные части для дальнейшего 

использования.  

Модуль 2. Формовка изделия. Центровка. 

Участнику необходимо сформировать заготовку на гончарном круге под будущее 

изделие. Отцентровать (выровнять) заготовку, проверить на биение ее верхнюю и боковую 

часть. Без применения инструментов отцентровать и проверить биение. 

Модуль 3. Формовка и изготовление изделий.  
Участнику необходимо после прохождения этапов центровки изготовить на гончарном 

круге изделия разных форм. При изготовлении и доработке изделий необходимо использовать 

следующие инструменты: линейка, обрезная струна, спунж, цикля, стек. 

Модуль 4. Декорирование изделий и их доводка. 
Участнику необходимо обработать изделия на этапе его формирования с 

использованием таких инструментов как стеки, цикля деревянная и металлическая, шило, 

кронциркуль. При выполнении декорирования участники должны применять стек-петлю и 

стек.  

 

Оборудование, инструменты и материалы, необходимые для выполнения 

Конкурсного задания: 

− Глина гончарная 
− Гончарный станок  
− Турнетка 
− Весы  
− Линейки 
− Струны подрезные 
− Шило 
− Предметы индивидуальной защиты: фартук 
− Цикля деревянная 
− Цикля металлическая 
− Кронциркуль 
− Спунж 
− Стек 

− Стек-петля 
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Приложение 7 

 

Конкурсное задание и технические требования по номинации  

«Модельер-конструктор» 

 

Описание профессиональной компетенции 

Специалист по компетенции «Модельер-конструктор» осуществляет виды 

деятельности, связанные с созданием одежды. Техническая квалификация включает в себя 

навыки и умения по проектированию, конструктивному моделированию, разработке дизайна, 

подготовке технической документации на изготовление лекал и шаблонов, раскроя, 

изготовления и отделки одежды.  

 

Форма участия  

Конкурсное задание предполагает участие школьников в возрасте 11-17 лет. Участие 

индивидуальное.  

 

Задание для конкурсанта – 

1 Этап – отборочный тур. 

- Создать эскиз коллекции одежды и описание модели по теме «Костюм для детской 

спортивной команды: для выхода на награждение». Эскиз, может быть выполнен в любой 

технике, в цвете, с описанием модели, выполненной в традиционном решении или по 

последним тенденциям моды, несущей смелый взгляд, креативное цветовое решение, новые 

формы, с обязательным использованием национального костюма, элементов кроя или декора. 

Эскиз должен сопровождаться описанием и обоснованием использования его элементов; 

- Создать принт для печати в цифровом формате (возможные расширения: cdr, ai, eps, svg 

и pdf). 

 

2 Этап – Определение победителей финала Чемпионата по компетенции «Модельер-

конструктор» 

- Принты, участников, занявших первые 10 мест, напечатает Компания-партнер 

Чемпионата и пришлет ткани участникам. 

- Финалисты отшивают образец Костюма из ткани с напечатанным принтом. 

 

Формы представления Конкурсной работы: 

Представляется эскиз в электронном виде, текстовое описание модели объемом не 

более 2 стр. формата А4 (шрифт Times new roman 14), а также видео обзор отшитого комплекта 

коллекции, продолжительностью не более 5 минут и объемом не более 5 Гб в виде ссылки на 

облачное хранилище.  

 

Конкурсное задание выполняется по модулям: 

 

№ п/п Наименование модуля 

1.  Создание эскиза коллекции одежды по теме «Повседневная одежда с элементами 

национального костюма» и описание модели. 

 

2.  Воплощение эскиза в изделие. 

 

 

Рекомендации по выполнению задания. 

Модуль 1. Создание эскиза коллекции. 

Эскиз, может быть выполнен в любой технике, в цвете, с описанием модели, 

выполненной в традиционном решении или по последним тенденциям моды, несущей смелый 
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взгляд, креативное цветовое решение, новые формы, с обязательным использованием 

национального костюма, элементов кроя или декора.  

Эскиз должен сопровождаться описанием и обоснованием использования его 

элементов. 

Модуль 2. Воплощение коллекции (отшив изделия). 

Участники отшивают коллекцию одежды в соответствии со своими эскизами и 

описанием. 

Показ коллекции состоится на торжественной церемонии открытия смены 

«Юниормастерс – мир профессий креативных индустрий» в МДЦ «Артек» 

 

Оборудование, инструменты и материалы подбираются конкурсантами 

самостоятельно, исходя из авторского видения будущей коллекции. 


