
Дополнительная общеразвивающая программа«Спроси Ма»
Программа проводится совместно с партнером:Общество с ограниченной ответственностью «Люди будущего»
1. Направленность: социально-гуманитарная
2. Краткая аннотация содержания программ.
Программа “Спроси Ма” составлена в форме кейс-игры, в которой каждый день участники,объединившись в проектные команды, “проживают” определенную стадию созданияпроекта/стартапа. Каждый день участники узнают новое о мире бизнеса, о себе и о тех, ктосоставляет проектную команду6 знакомятся с реальными представителями бизнеса и разбираютреальные истории создания успешных проектов.Программа включает в себя два формата: мастер-класс от эксперта и практикум-игру.Мастер-класс от эксперта: эксперт знакомит с реальными ситуациями и их решениями потематике. Один из них - заглавный кейс дня - вдохновляющий, известный в мировой практике,а также собственные - из жизни и бизнеса. Эксперт рассказывает о рабочих инструментах,применяемых в бизнесе.Практикум - игра: участники пробуют применить полученные знания, решая предложенныекейсы, в формате игры, получая дополнительную информацию и новые знания по пройденнойтеме.Итоговое кульминационное событие программы - “Большая игра”. Это мероприятие связываетвоедино образовательное наполнение и игровую модель.
3. Основные события программы.
1. «Давайте знакомиться». Встреча участников, знакомство, организация команд изнакомство с программой. Игры на командообразование.2. «Storytelling. Какрассказать о себе» Практическое встреча, решение мини-кейсов, работа вкомандах.3. «Как рождаютсягениальные идеи» Встреча с приглашенным гостем (спикер). Прослушиваниелекции, ответы на вопросы, разбор реальных кейсов.4. «Трансформация проблемв возможности» Практическое встреча, решение мини-кейсов, работа вкомандах.5. «Клиент и его проблема» Встреча с приглашенным гостем (спикер). Прослушиваниелекции, ответы на вопросы, разбор реальных кейсов.6. «Кто твой клиент» Практическое встреча, решение мини-кейсов в формате игрыпо командам.7. «Продукт: анализконкурентов и патентныйпоиск»

Встреча с приглашенным гостем (спикер). Прослушиваниелекции, ответы на вопросы, разбор реальных кейсов.
8. «Создание MVP» Практическое встреча, решение мини-кейсов, работа вкомандах.9. «Бизнес-модели и расчетэкономики бизнеса» Встреча с приглашенным гостем (спикер). Прослушиваниелекции, ответы на вопросы, разбор реальных кейсов.10. «Прибыль. Как еепосчитать» Практическое встреча, решение мини-кейсов в формате игрыпо командам.11. Технологии «умногомаркетинга» Встреча с приглашенным гостем (спикер). Прослушиваниелекции, ответы на вопросы, разбор реальных кейсов.12. Игра «Спроси Ма» Большая игра на развитие нестандартного ипредпринимательского мышления между участниками всеголагеря.


